ScAT-UBUNG

Takt ‘
1 | du | ba du | dn dot | | | | du | ba du | dn | dot | | | |
3 du ba du dn du ba du dn du ba du dn dot
5 | du dn du ba dot | | | | du dn du ba | dot | | | |
7 du dn du ba du dn du ba du dn du dot
9 ‘ du ba du dn du ‘ ba ‘ du | dn ‘ du ba du ba | du ‘ dn ‘ du | dn |
11 du dn du ba du ba du dn du ba du dn dot

Regeln fur die Verwendung der Silben:

Ldu’: Jhat

Ldot®: »an‘:

Aufgaben:

1. Versuche nun, anhand dieser Gesetze eine eigeateFigar zu erstellen. Fille dazu mit einem Bléistie Tabelle unten aus

2. Versuche, deine Version rhythmisch prazise zadpen (Flusterlautstarke; eventuell FulRbewegundigthmische Stitze: Beim jeweils ersten Achtelvesnes
Balkenpaares den Ful3ballen abwarts, beim zweitbvéats bewegen). Versuche, nach und nach die Gesdlgkeit zu steigern.
3. Wenn du mit deinem Ergebnis zufrieden bist, prasemes deinem Nachbarn und bitte ihn um ein khigs Urteil. Sofern dir eventuelle Einwande beiigtletrscheinen,

verbessere dein Scat-Pattern.
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*Hinweis: Es ist auch méglich, Silben abzuwandémn B.

LJm statt . dn*,

Lya“ statt ,ba" ,dweestatt ,du”, ,dap“ statt ,dot") oder selbst passersilben zu erfinden!



